Vektoren (1)

Schreiben Sie ein Skript das dem Benutzer in einem einfachen Benutzerdialog die Eingabe

von zwei Vektoren aufordert. Speichern Sie das Skript als vektor . mab.

Deklarieren Sie dazu die Variablen wvektorSumme, vektorDifferenz,
vektorArrayProdukt, vektorSkalarProdukt und
vektorTransponiert. Das Skript soll die vektorielle Operationen vektorielle Addi-

tion (+), vektorielle Subtraktion (-), vektorielle (Array-) Multiplikation (.*), die Transposition
(') die Berechnung des Skalarprodukts (*) ausfiihren und deren Ergebnis auf dem Bildschirm

anzeigen.

Die o.g. vektoriellen Operationen sind jeweils an die Voraussetzung gebunden, daf} die Linge

der Vektoren gleich ist. Dies kann mit der Funktion length (. ) ermittelt werden und mit

einer geeigneten 1 £-Anweisung ausgewertet werden.

Die Ergebnisse der o.g. Operationen sind mittels der Funktion £printf (.) auf dem

Bildschirm auszugeben.

Kommentieren Sie das Skript ausfiihrlich.
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